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VOOR IN DE KLASVOOR IN DE KLAS



Hallo!

Met deze inspiratiebundel kunnen peuters en kleuters verder aan de slag 
met het verhaal en de personages van het Grave Ravenpad.  Alle informa-
tie over de wandeling, erfgoedweetjes, partners, ... vind je op deze website: 
www.graveraven.be

In deze bundel zetten we in op de ontwikkelingsdomeinen die relevant zijn 
voor het doelpubliek van het Grave Ravenpad, namelijk kinderen van 0 tot 6 
jaar:

	 • sociaal-emotionele ontplooiing

	 • fijne en grove motoriek

	 • zintuiglijke ontwikkeling

	 • oriëntatie op de wereld

	 • muzische vorming

	 • taal 

	 • wiskundig denken

Sommige opdrachten kunnen de kinderen zelfstandig maken.  Andere zijn 
vooral bedoeld als leidraad voor de begeleiders. 

Vragen of bedenkingen zijn heel welkom! Je mag ze richten aan:
info@collectiefmoos.be

Groetjes,

     Ann en Alison
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Zoek en vind

Kan jij deze stukjes in de grote tekening vinden? 

ZI



Kleuren

Welke kleur geef jij aan het raafje?

Kleine babyvogeltjes 
noemen we ook wel kuikens. 

Ken jij de naam van nog 
andere babydieren?
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Tellen

Welk dier kan je maar 1 keer vinden? Welke dieren vind je 2 keer?

WIZI



Gevoelens

Trees is bang voor de boze wolf! 

Ben jij ook wel eens bang? Wanneer is dat? Wat doe jij als je bang bent? Hoe kijk 
je dan? Wat zeg je? Wat voel je in je buik?

Hoe weet jij of iemand bang is? 

Bang zijn is een gevoel.  Welke gevoelens kunnen mensen nog hebben?

Soms zijn we boos, verdrietig, blij, verveeld, ... 
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Brief

Schrijf jij ook een brief aan Trees, Mit en Plinneke? Of misschien stuur je liever 
een briefje naar Hugo De Raaf? Wat wil je hen graag vertellen?
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Letterspeurtocht

Kan jij deze letters ook ergens anders vinden? 
In je huis, in je klas, in een boek?

TA



Dierendans

Maak een dierendans met de specifieke bewegingen van alle dieren uit het 
verhaal: de raven, de wolf, de reeën en de zeug. 

Hoe bewegen ze zich voort? Welk lichaamsdeel hebben ze vooral nodig om zich 
voort te bewegen? Welke beweging maken ze ter plaatse?

Geef elke beweging een naam, plak de namen achter elkaar en roep die uit als je 
de dierendans doet.

Kan je de dans op verschillende manieren uitvoeren? Super snel, tergend lang-
zaam, met stops erin, heel strak, vloeiend, …

Welke muziek past bij onze dierendans? Moet het op muziek of kan het ook in 
stilte? Misschien maken de bewegingen ook wel muziek! Of kunnen we zelf een 
muziekinstrument maken? Misschien wel met takken en bladeren en eikels uit 
het bos? 

MUMO TA



Vliegen

Kan jij de vlucht van de raafjes volgen? 
Ga met een pen over de stippellijn.

MO



Rijmen

Vind jij rijmen ook zo leuk?  

Kan jij een rijmpje verzinnen over de raaf, de ree en de zeug? 

Zij geven je alvast wat inspiratie! 

Ik ben een ree 

	 en ik houd van het bos,

van de bomen, de bloemen 

		  en ook van het mos.

TA



Zag je mij al eens vliegen 

		  hoog in de lucht? 

Ik zoef en ik zweef 

	 met een bries en een zucht. 

	 . . . 

Met mijn vrolijke snuit 

		  wroet ik de aarde om. 

Ik ben echt heel slim, 

	 al vinden mensen mij dom. 
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Juiste aantal

Kleur het juiste aantal eekhoorntjes.

WI



Haar van de IJle Prijen

De IJle Prijen hebben mooi haar! Zoek bladeren, stokjes, bloemen, gras en maak 
met deze materialen een prachtig kapsel voor deze IJle Prij. 

MO MU



Grave memory

Op deze website: www.graveraven.be vind je een graaf memoryspel. 

Print het memoryspel en plak het op papier of karton. Knip de plaatjes uit.

Leg de kaartjes afgedekt neer. Zorg ervoor dat ze goed door elkaar geschud zijn. 
Om de beurt mag een speler twee kaartjes omdraaien.  Vormen de 2 kaartjes 
een paar? Dan zijn de kaartjes voor de speler en mag deze nog eens 2 kaartjes 
omdraaien.  Vormen de 2 kaartjes geen paar? Dan draait de speler de kaartjes 
weer om en is de volgende speler aan de beurt. 

Wanneer alle kaartjes verzameld zijn, wordt er geteld hoeveel paartjes iedereen 
heeft. Degene met de meeste paartjes heeft gewonnen!!   

Zin in een spelletje 

memory? 

Ja! Zalig! 
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Geboortefeest

Maak een geboortekaartje met een naam voor het Raafje en organiseer aanslui-
tend een geboortefeest met de klas.

Enkele tips voor een graaf geboortekaartje en geboortefeest:

- bedenk met de klas een naam voor het raafje
- kinderen maken geboortekaartjes en deze worden opgehangen in de klas
- kinderen maken versiering voor het geboortefeest (vlaggenlijn, slingers, ...)
- op deze website: www.graveraven.be vind je enkele lekkere recepten uit het 
bos (bramendrinkyoghurt, bramenconfituur met pitjes, bramentaartjes, ...) 

Extra:
- kinderen brengen hun eigen geboortekaartje mee (wie ben ik?)
- waarom geef je iemand een naam? 
- welke namen vind je mooi? 
- weet jij waarom je zo heet?
- hebben je ouders je ooit een specifiek verhaal verteld waarom ze je jouw naam 
gegeven hebben? 
- wat is de oorsprong van je naam? 
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Hoe vaak gaan jullie

naar het bos?

Wat doen jullie graag in 

het bos?

Wat kan je allemaal zien,

horen, ruiken, proeven 

en voelen het bos?

Welke spelletjes 

spelen jullie in het 

bos?

Bosbabbels

SE WO TAZI



Welke dieren kan je tegenkomen 

in een bos? 

Zou je mij kunnen tegenkomen 

als je goed kijkt?

Welke planten, bomen en bloemen 

kan je vinden in een bos?

	 	



Wordt vervolgd ...

Hoe leeft het witte raafje verder nadat het van de IJle Prijen een naam heeft ge-
kregen? Bedenk samen met de kinderen een vervolg ... 

Blijft het raafje een buitenbeentje omdat het een andere kleur heeft?
Of wordt het daardoor net de leider van de ravengemeenschap?
Waarom ziet het raafje er anders uit dan de rest?
Is het raafje blij met de gekregen naam?
Hoe heeft het raafje het grote feest beleefd?
Wordt het witte raafje beste maatjes met de wolf en trekken ze samen de wijde 
wereld in?
Waarin blinkt het witte raafje uit?
Komt het raafje de IJle Prijen nog een keertje tegen?
...

SE WO MU TA



Twee dezelfde figuren

Zoek telkens twee dezelfde figuren en verbind deze met elkaar. 

ZIMO



Help Hugo 

Hugo De Raaf zoekt het Ravenbos, kan jij hem helpen?

Maar ... pas goed op, het Domein van de Wolf en het Land van de IJzeren Zeug 
zijn héél gevaarlijk!

 

MO ZI



Zoek en vind 

Kan jij de 7 verschillen vinden?

 

ZI



Tot ziens op het 
Grave Ravenpad!

Dit pakket met grave inspiratie 

voor in de klas werd gecreëerd 

door collectief MOOS. 

Ook graaf!

 Danstheatergezelschap dAnsbeeLd brengt in het 

Gewestbos van Ravels ‘3 IJLE PRijEN’, een voor-

stelling voor jong en oud. Laat je verrassen 

door de dansante insteek ... ook voor scholen.

www.dansbeeld.be




